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GIOCA CON NOI!

Fai parte anche tu
dell’Ecoguerriglia
ai cambiamenti climatici!

Attraverso questo percorso a tappe scoprirai buone abitudini
che ti faranno vincere anche se arriverai ultimo! Grazie ai piccoli
gesti di pratiche sostenibili dal punto di vista ambientale che
sono protagonisti delle caselle IMPREVISTI e dei BONUS.

REGOLE DEL GIBCO:

| giocatori verranno divisi in squadre, fino a un massimo di quattro. e
vebgono abbinati a degli AGENTI IMPOLLINATORI: APE, COCCINELLA,
COLEOTTERO, FARFALLA.

A turno, lanciano il dado, poi si sposteranno di un numero di caselle
corrispondente alrisultato del lancio. Vince chiarriva per primo all'ultima
casella con un lancio esatto, terminando il suo movimento sulla casella
FINE. Se un giocatore ottiene un numero piu alto di quello necessario
per raggiungere l'ultima casella, dopo aver raggiunto la casella FINE
dovra tornare indietro.

CASELLE SPECIALL:
CASELLE IMPREVISTI (4, 6, 8, 11, 13, 17): iLgiocatore che si muove
‘ su una casella IMPREVISTI deve leggere la carta corrispondente
® cd eseguire le istruzioni;

CASELLE BONUS (5, 15, 21): il giocatore che si muove su una
* casella BONUS deve leggere la carta corrispondente ed
eseguire le istruzioni;

LE FRECCE (3, 9, 16, 20) il giocatore deve seguire le frecce e
. spostarsi di due caselle nella direzione indicata.




